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正 誤 表

戦闘中にキーを離しても移動が止まらなかったり、

魔法のコントロールが出来なかったりする。

戦闘中にキーを離しても移動が止まらなかったり、

向きを変えずの移動が出来なかったりする。
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Mastering Engineer : Joseph Redon

Sound & Mastering Engineer : Joseph Redon
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